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“T
h
e
re

 i
s
 a

 t
s
u
n
a
m

i 
o
f 

d
a
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h
a
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 c

ra
s
h
in
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h
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e
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c
h
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R
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h
a
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 S
a
u
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W

u
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a
n
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a
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o
n
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h
it

e
c
t
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看
板
，
文
字
，
ロ
ゴ
，
マ
ー
ク
，
サ
イ

ン
，
ピ
ク
ト
グ
ラ
ム
，
形
，
カ
ラ
ー
，
光
，

テ
ク
ス
チ
ャ
ー
，
パ
ー
ス
ペ
ク
テ
ィ
ヴ

4



d
e
s
ig

n
 !

 d
e
s
ig

n
a
re

 !
 d

e
 +

 s
ig

n
u
m

 =
 d

o
w

n
 +

 s
ig

n

①
印
を
つ
け
る

②
描
く

③
謀
り
事
を
す
る

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
語
源
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ギ
リ
シ
ャ
時
代
の
コ
イ
ン
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ポ
ン
ペ
イ
の
告
知
板
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デ
ザ
イ
ン
"

d
e
s
ig

n
"

<
 d

e
s
ig

n
a
re

 =
 d

e
 (

=
d
o
w

n
) 

+
 s

ig
n
u
m

 (
=

s
ig

n
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印
を
つ
け
る
」

情
報
"
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rm
a
ti

o
n
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n
fo

rm
a
re

 =
 i
n
 (

=
in
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+

 f
o
rm

a
 (

=
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rm
) 
!
「
形
を
与
え
る
」
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デ
ザ
イ
ン
と
は
，
近
代
産
業
社
会
の
所
産
で
，
生

活
の
た
め
に
必
要
な
い
ろ
い
ろ
な
物
を
作
る
に
あ

た
っ
て
，
物
の
材
料
や
構
造
や
機
能
は
も
と
よ

り
，
美
し
さ
や
調
和
を
考
え
て
，
１
つ
の
物
の
形
態

あ
る
い
は
形
式
へ
と
ま
と
め
あ
げ
る
総
合
的
な
計

画
，
設
計
の
こ
と
を
い
う

 ．
『
デ
ザ
イ
ン
事
典
』

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
定
義

前
処
理
＝
pr
ob

lem
 d
ef
ini
tio

n

後
処
理
＝
re
-c
yc
le,
 re

-u
se
, d
isp

os
al
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v
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a
l 

c
o
m

m
u
n
ic

a
ti

o
n

e
n
v
ir

o
n
m

e
n
t

p
ro

d
u
c
t

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
分
類
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a
y
e
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s
 1

9
2
5
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x
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e
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m
e
n
ta
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u
n
iv

e
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a
l 
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p
e
fa

c
e
 c

o
m

b
in

e
d
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p

p
e
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a
n
d
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o
w

e
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a
s
e
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h
a
ra

c
te

rs
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n
to
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s
in

g
le

 c
h
a
ra

c
te

r 
s
e
t.

1
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A
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a
 S

ie
d

h
o
#

-
B
u
s
c
h
e
r

B
a
u
s
p

ie
l

1
9
2
3

1
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B
A

U
H

A
U

S
 i
n
te

ri
o
r

M
ie

s
 v

a
n
 d

e
r 

R
o
h
e

C
a
n
ti

le
v
e
r 

c
h
a
ir

1
4



m
e
d

ia
 d

e
s
ig

n

v
is

u
a
l 

c
o
m

m
u
n
ic

a
ti

o
n

e
n
v
ir

o
n
m

e
n
t

p
ro

d
u
c
t

a
rc
h
it
e
c
tu
re

in
fo

rm
a
ti

o
n

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
分
類

1
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サ
ー
ヴ
ェ
イ
$
コ
ン
セ
プ
ト
$
プ
ラ
ン
ニ
ン
グ

$
製
品
化
$
使
用
$
フ
ィ
ー
ド
バ
ッ
ク

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
プ
ロ
セ
ス

背
景
$
目
的
$
計
画
$
実
現
$
実
験
$
評
価

1
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T
e
rr

y
 W

in
o
g
ra

d
/
c
o
m

p
u
te

r 
s
c
ie

n
c
e

新
し
い
技
術
を
取
り
巻
く
現
象
を
理
解
す
る
た
め
に
は
，
「
デ
ザ
イ
ン
（
設
計
）
」
，
つ

ま
り
理
解
と
創
造
と
の
イ
ン
タ
ラ
ク
シ
ョ
ン
（
相
互
作
用
）
を
問
題
に
し
な
け
れ
ば
な
ら

な
い
．
・
・
・
そ
れ
を
考
え
る
た
め
に
は
，
単
に
機
械
が
ど
う
動
作
す
る
か
に
つ
い
て
だ

け
で
は
な
く
，
「
何
を
す
る
か
」
に
つ
い
て
も
考
え
る
理
論
的
基
盤
を
確
立
す
る
必
要
が

あ
る
．

テ
リ
ー
・
ウ
ィ
ノ
グ
ラ
ー
ド
（
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
科
学
）

1
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%
s
u
s
ta

in
a
b

le

サ
ス
テ
イ
ナ
ブ
ル
・
デ
ザ
イ
ン
，
エ
コ
デ
ザ
イ
ン

次
世
代
・
地
球
環
境
を
視
野
に
入
れ
て

%
u
n
iv

e
rs

a
l

ユ
ニ
バ
ー
サ
ル
デ
ザ
イ
ン
，
バ
リ
ア
フ
リ
ー

d
e
s
ig

n
 f

o
r 

e
v
e
ry

o
n
e

デ
ザ
イ
ン
と
は
？
─
─
展
開

1
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柳
宗
理

1
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W
e
 m

a
n
ip

u
la

te
 t

h
e
 e

n
v
ir

o
n
m

e
n
t,

 t
h
e
 b

e
tt

e
r 

to
 s

e
rv

e
 o

u
r 

n
e
e
d

s
. 

W
e
 

s
e
le

c
t 

w
h
a
t 

it
e
m

s
 

to
 

o
w

n
, 

w
h
ic

h
 

to
 

h
a
v
e
 

a
ro

u
n
d

 
u
s
. 

W
e
 
b

u
il
d

, 
b

u
y
, 

a
rr

a
n
g
e
, 

a
n
d

 
re

s
tr

u
c
tu

re
: 

a
ll
 

th
is

 i
s
 a

 f
o
rm

 o
f 

d
e
s
ig

n
. 

W
h
e
n
 c

o
n
s
c
io

u
s
ly

, 
d

e
li
b

e
ra

te
ly

 

re
a
rr

a
n
g
in

g
 
o
b

je
c
ts

 
o
n
 
o
u
r 

d
e
s
k
s
, 

th
e
 
fu

rn
it

u
re

 
in

 
o
u
r 

li
v
in

g
 r

o
o
m

s
, 
a
n
d

 t
h
e
 t

h
in

g
s
 w

e
 k

e
e
p

 i
n
 o

u
r 

c
a
rs

, 
w

e
 a

re
 

d
e
s
ig

n
in

g
. 

T
h
ro

u
g
h

 
th

e
s
e
 
p

e
rs

o
n
a
l 

a
c
ts

 
o
f 

d
e
s
ig

n
, 

w
e
 

tr
a
n
s
fo

rm
 

th
e
 

o
th

e
rw

is
e
 

a
n
o
n
y
m

o
u
s
, 

c
o
m

m
o
n
p

la
c
e
 

th
in

g
s
 a

n
d

 s
p

a
c
e
s
 o

f 
e
v
e
ry

d
a
y
 l

if
e
 i

n
to

 o
u
r 

o
w

n
 t

h
in

g
s
 

a
n
d

 p
la

c
e
s
. 

T
h
ro

u
g
h
 o

u
r 

d
e
s
ig

n
s
, 

w
e
 t

ra
n
s
fo

rm
 h

o
u
s
e
s
 

in
to

 h
o
m

e
s
, 

s
p

a
c
e
s
 
in

to
 
p

la
c
e
s
, 

th
in

g
s
 i

n
to

 b
e
lo

n
g
in

g
s
. 

W
h
il
e
 
w

e
 
m

a
y
 
n
o
t 

h
a
v
e
 
a
n
y
 
c
o
n
tr

o
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o
v
e
r 

th
e
 
d

e
s
ig

n
 
o
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th
e
 m
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n
y
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b
je

c
ts

 w
e
 p

u
rc

h
a
s
e
, 

w
e
 d

o
 c

o
n
tr

o
l 

w
h
ic

h
 w

e
 

s
e
le

c
t 

a
n
d

, 
th

e
n
, 

ju
s
t 

h
o
w

, 
w

h
e
re

, 
a
n
d

 w
h
e
n
 t

h
e
y
 a

re
 t

o
 

b
e
 u

s
e
d

” 
"

─
─

 D
o
n
a
ld

 N
o
rm

a
n
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W
e
 a

re
 a

ll
 d

e
s
ig

n
e
rs

. 

2
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co
o
l 
d
e
s
ig

n
 

2
2



B
a
rr

e
tt

 L
y
o
n

O
P
T

E
n
e
t 

M
a
p

2
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深
澤
直
人
，
M
UJ

I/C
D 
pl
ay

er
, 2

00
0

2
4



深
澤
直
人
，
《
A 
Ch

ai
r w

ith
 a
 S
ou

l L
ef
t B

eh
in
d》

（
魂
の
残
る
椅
子
）

2
5



石
井
裕
，
タ
ン
ジ
ブ
ル
ビ
ッ
ト

2
6



佐
藤

雅
彦

佐
藤
雅
彦
「
日
本
の
ス
イ
ッ
チ
」

2
7



M
IT

 M
e
d

ia
 L

a
b

, 

O
n
e
 L

a
p

to
p

 p
e
r 

C
h
il
d

2
8



NE
C,
 e
co

to
no

ha

2
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M
e
m

o
ri

u
m

3
0



S
O

N
Y

 c
o
n
n
e
c
te

d
 i
d

e
n
ti

ty

3
1



空
想
生
活

3
2



in
fo

rm
a
ti
o

n

学
習
し
や
す
さ
：
 

効
率
性
：

記
憶
し
や
す
さ
：
 

 エ
ラ
ー
：
 

主
観
的
満
足
度
：
 

シ
ス
テム

は
、
ユ
ー
ザ
ー
が
そ
れ
を
す
ぐ
使
い
始
め
ら
れ
る
よ

う
、
簡
単
に
学
習
で
き
る
よ
う
に
し
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
 

一
度
学
習
す
れ
ば
、
あ
と
は
高
い
生
産
性
を
上
げ
ら
れ
る
よ
う
、

効
率
的
に
使
用
で
き
る
も
の
で
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
 

ユ
ー
ザ
ー
が
し
ば
ら
く
つ
か
わ
な
く
て
も
、
ま
た
使
う
と
き
に
す

ぐ
使
え
る
よ
う
覚
えや

す
く
し
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
 

エ
ラ
ー
の
発
生
率
を
低
く
し
、
エ
ラ
ー
が
起
こ
って

も
回
復
で
き

る
よ
う
に
し
、
か
つ
致
命
的
な
エ
ラ
ー
は
起
こ
って

は
な
ら
な
い
 

ユ
ー
ザ
ー
が
個
人
的
に
満
足
で
き
る
よ
う
、
ま
た
好
き
に
な
る
よ

う
、
楽
し
く
利
用
で
き
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
 

ウ
ェ
ブ
の
ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

ヤ
コ
ブ
・
ニ
ー
ル
セ
ン

 J
a
k
o

b
 N

ie
ls

e
n

3
3



情
報
を
整
理
す
る
た
め
に

リ
チ
ャ
ー
ド
・
ソ
ー
ル
・
ワ
ー
マ
ン
の

「
五
つ
の
帽
子
掛
け

 L
A

T
C

H
」

!
 l
o
c
a
ti

o
n
 位
置

:地
図
に
整
理
す
る

"
 a

lp
h
a
b

e
t 
ア
ル
フ
ァ
ベ
ッ
ト

:順
番
や
順
序
で
整
理
す
る

 

#
 t

im
e
 時
間

:時
間
軸
で
整
理
す
る

 

$
 c

a
te

g
o
ry

 カ
テ
ゴ
リ

:分
野
で
整
理
す
る

 

%
 h

ie
ra

rc
h
y
 序
列

:程
度
で
整
理
す
る

 

3
4



!
 l
o
c
a
ti

o
n
 位
置

:地
図
に
整
理
す
る
す

る
 

S
te

ic
h
e
n

S
ti

e
g
li
tz

P
ri

n
c
e

L
e
 G

ra
y

G
u
rs

k
y

A
rb

u
s

S
h
e
e
le

r

S
a
n
d
e
r

L
e
 G

ra
y

L
e
 G

ra
y

3
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❷
 a
lp
ha
be
t ア
ル
フ
ァ
ベ
ッ
ト
:順
番
や

順
序
で
整
理
す
る
 

F
o
rd

 W
o
rk

s
, 

C
h
a
rl

e
s
 S

h
e
e
le

r 

G
e

o
rg

ia
 O

’
K

e
e
fe

: 
H

a
n
d
s
 w

it
h
 T

h
im

b
le

, 
A

lf
re

d
 S

ti
e
g
li
tz

T
h
e
 G

re
a
t 

W
a
v
e
, 

G
u
s
ta

v
e
 L

e
 G

ra
y
 

H
a
n
d
la

n
g
e
r,

 A
u
g
u
s
t 

S
a
n
d
e
r 

Id
e
n
ti

c
a
l 
T

w
in

s
 (

C
a
th

le
e
n
 a

n
d
 C

o
ll
e
e
n
),

 D
ia

n
e
 A

rb
u
s

M
a
ri

n
e
, 

G
u
s
ta

v
e
 L

e
 G

ra
y

P
o
n
d
-
M

o
o
n
li
g
h
t,

 E
d
w

a
rd

 S
te

ic
h
e
n
 

T
re

e
, 

G
u
s
ta

v
e
 L

e
 G

ra
y

U
n
ti

tl
e
d
 (

C
o
w

b
o
y
),

 R
ic

h
a
rd

 P
ri

n
c
e

U
n
ti

tl
e
d
 5

, 
A

n
d
re

a
s
 G

u
rs

k
y

3
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❸
 ti
m
e 
時
間
:時
間
軸
で
整
理
す
る
 

1
8
5
5

 
M

a
ri

n
e
, 
T
re

e
 (
L
e
 G

ra
y
)

1
8
5
7

 
T
h
e
 G

re
a
t 

W
a
v
e
 (
L
e
 G

ra
y
)

1
9
0
4

 
P
o
n
d
-
M

o
o
n
li
g
h
t 

(S
te

ic
h
e
n
)

1
9
2
0

 
G

e
o
rg

ia
 O

’K
e
e
fe

: 
H

a
n
d
s
 w

it
h
 T

h
im

b
le

 (
S
ti

e
g
li
tz

)

1
9
2
7

 
F
o
rd

 W
o
rk

s
 (
S
h
e
e
le

r)

 
 

H
a
n
d
la

n
g
e
r 

(S
a
n
d
e
r)

1
9
6
7

 
Id

e
n
ti

c
a
l 
T
w

in
s
 (
C

a
th

le
e
n
 a

n
d
 C

o
ll
e
e
n
) 
(A

rb
u
s
)

1
9
8
9

 
U

n
ti

tl
e
d
 (
C

o
w

b
o
y
) 
(P

ri
n
c
e
 )

1
9
9
7

 
U

n
ti

tl
e
d
 5

 (
G

u
rs

k
y
)

3
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$
 c

a
te

g
o
ry

 カ
テ
ゴ
リ

:分
野
で
整
理

す
る

s
c
a
p
e
  

 
s
e
a
s
c
a
p
e
 

 
L
e
 G

ra
y
, 
T
h
e
 G

re
a
t 

W
a
v
e

 
 

 
 

 
 

L
e
 G

ra
y
, 
M

a
ri

n
e

  
  

 
 

la
n
d
s
c
a
p
e
 

 
L
e
 G

ra
y
, 
T
re

e

 
 

 
 

 
 

S
te

ic
h
e
n
, 
P
o
n
d
-
M

o
o
n
li
g
h
t

  
  

 
 

c
it

y
s
c
a
p
e
 

 
S
h
e
e
le

r,
 F

o
rd

 W
o
rk

s

h
u
m

a
n
 

 
b
o
d
y
 
 

 
S
ti

e
g
li
tz

, 
G

e
o
rg

ia
 O

’K
e
e
fe

 
 

 
p
o
rt

ra
it

 
 

S
a
n
d
e
r,

 H
a
n
d
la

n
g
e
r

 
 

 
 

 
 

A
rb

u
s
, 
Id

e
n
ti

c
a
l 
T
w

in
s

c
o
n
te

m
p
o
ra

ry
 a

rt
 
 

 
 

P
ri

n
c
e
, 
U

n
ti

tl
e
d
 (

C
o
w

b
o
y
)

 
 

 
 

 
 

G
u
rs

k
y
, 
U

n
ti

tl
e
d
 5

3
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%
 h

ie
ra

rc
h
y
 序
列

:程
度
で
整
理
す
る

 

2
,9

0
0
,0

0
0
 

S
te

ic
h
e
n
, 
P
o
n
d
-
M

o
o
n
li
g
h
t

1
,2

4
8
,0

0
0
 

P
ri

n
c
e
, 
U

n
ti

tl
e
d
 (

C
o
w

b
o
y
)

8
3
8
,0

0
0
 

L
e
 G

ra
y
, 
T
h
e
 G

re
a
t 

W
a
v
e

5
5
9
,7

2
4
 

G
u
rs

k
y
, 
U

n
ti

tl
e
d
 5

5
1
3
,1

5
0
 

L
e
 G

ra
y
, 
T
re

e

4
7
8
,4

0
0
 

A
rb

u
s
, 
Id

e
n
ti

c
a
l 
T
w

in
s

4
4
7
,3

5
0
 

S
h
e
e
le

r,
 F

o
rd

 W
o
rk

s

3
9
8
,5

0
0
 

S
ti

e
g
li
tz

, 
G

e
o
rg

ia
 O

’K
e
e
fe

3
6
8
,4

2
0
 

L
e
 G

ra
y
, 
M

a
ri

n
e

3
2
8
,9

4
0
 

S
a
n
d
e
r,

 H
a
n
d
la

n
g
e
r

3
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v
is

u
a
l 
li
te

ra
c
y
 f

o
r 

e
v
e
ry

o
n
e

視
覚
力
を
つ
け
る

4
0



ヴ
ィ
ジ
ュ
ア
ル
リ
テ
ラ
シ
ー
と
は
?

th
e
 a

b
il
it

y
 t

o
 

c
ri

ti
c
iz

e
, 

u
n
d

e
rs

ta
n
d

, 
a
n
d

 

p
ro

d
u
c
e
 

v
is

u
a
ls
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