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テキスト 7p 

1.3  プロトタイプと 
   最近傍決定則	
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識別関数	
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(a)プロトタイプ＝重心	
 (b)プロトタイプ≠重心	


ω1 

ω2 

ω3 

ω1 

ω2 

ω3 

P1	


P2	


P3	


P1	
 P2	


P3	


学習パターン	
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多次元空間上で 
正しい決定境界を 
自動的に求めたい	


学習アルゴリズム	


プロトタイプの正しい位置	
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学習機能を持つ脳のモデ
ルとして、F.　Rosenblattに 
よって1962年に提案された。	



